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2 | Sensor

8K 8192x4320

6K 6144x3160

5K 5120x2700

UHD 4K 3840x2160

HD 1080p 1920x1080|

[720p
’T

4K 4096X2160 2K 2048x1080

35.4 Megapixel CMOS / 8192 x 4320pixeles efectivos
Tamaiio del sensor 40.96 mm x 21.60 mm (Diagonal: 46.31 mm)

OLPF’s

o/mo

8/t

Standard OLPF - OLPF por defecto. Ideal para la mayoria de
situacio

Skin / HighLights - ala reproduccién de piel en

condicion

de luz controlac

Low Light -
condicione

n de color mas fiel en

de baja luminosida

H2o -

do para rodajes subacuaticos,
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3 | Grabacién Interna

Referencia de tiempos de grabacién RED Minimag 480Gb a 24 fps

RED | 8K | 75K | 7K | 65 | 6K | 55K | SK | 45K | 4K | 35K | 3K | 25K 2K
CoDE | FF | FF | FF | FF | FF | FF | FF | FF | FF | FF | FF | FF | FF
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4 | Grabacién Interna / Proxies

FORMATOS RED CODE RAW

S A3 20
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Framerate

FORMATO MAX FRAME RATE (FPS)

8K Full Format (8192 x 4320)

2 3192 % 3

7K Full Format (7168 x 3780 )
7K 2.4 (71 2

K Full Format
5K 2.4:1 (6144 x 2592)
5K Full Format (5120 x 2700) 96
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6 | Exposicion

WE|

Rango dindmico: 17,5 STOPS

La exposicién actual mejora gracias al ISO
Dindmico, que te permite subir y bajar

todo la gamma de niveles de forma lineal
dependiendo del ISO, y el clipeo de los canales
RGB que aparece en el seméforo afectan al
RAR (.R3D)

Exposicién = -3 Puntos o -3 FLUT
*as zonas de sombra se comprimen y las
altas/luces se expanden!

Exposicién = +3 Puntos o +3 FLUT
*Las zonas de sombra se expanden, las de
altas luces se comprimen.

E:

ias de expo:
yww.red.com/rec

lexposure-with-red-cameras

2021 ED Ranger Monstro 8 / Guia de uso: 1.6.21



https://www.red.com/red-101/exposure-with-red-cameras

7 | Exposicion

Latitud de exposicion
sobre y bajo el 18% de gris

OLPF: Standard

3200
+
150 80 )
+
i 1 1
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8 | Colory gama

&

WE|

El uso de REDWideGamutRGB es aconsejado
en la mayorfa de proyectos como modo de
visualizacién ya que nuestra referencia de
trabajo serd mas cercana al archivo RAW 16
bit.

https://www.red.com, ma-color-management

El uso de color REDCOLOR 1/2/3/4,y

otras gamuts'y espacios, queda relegado

a producciones en las que mezclemos
distintos'sensores DSMC1 / DSMC2 (esto sera
arriesgadoya que cada tipo de sensor cuenta
con una ciencia distinta/de color) como en el
caso/de sensores'DRAGON y MYSTERIUM-X
que podran beneficiarse del procesado IPP2
en posterizado.

) 8K/ Guia de uso: 1.6.21


https://www.red.com/red-101/cinema-color-management

9 | Monitorizacién

Las LUT 3D CUBE son una parte importante
de los flujos de trabajo modernos por lo que
es importante comprender sus tipos, c6mo

se utilizan mejor y cémo pueden encajar en un
flujo de trabajo IPP2.

GENERAL 30 LUT TYPE___INPUT outeuT
Crsative usualy g same as input e do not
changs calor space o
finearty.
Takes  log Imags and doss
ecessary color space and
Output Transform (technical i or HOR ancod linearity transforms to make
S o9 5 HOR encading " it 6an bo viewed
correctly on a specific
display.
‘Combines creative
Gombined Creative and o anm o D anooding adjustments and an Output
Output Transtorm oo o HOR encading | franstorm into a single 30
wi
19p2 30 LUT TYPE eyt outpuT oEscriPTIoN

Creatve RAWGILogIGI0 AWGILog3G10 These 30 LUTs do not
ehange colar space or
Takes 3 RWG/LogaG10
image and does necessary
jamma or HOR encodin
o 9 color spaco and linearty

Output Transtorm RIWGILog310 with usor choics fcalor  Senebect 70N
ona specitc splay.

Flujos de trabajo:

In camera or REDCINE-X PRO!

==
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10| Monitorizacion

IPP2 funciona en tres etapas: revelado de RAW
Pl rimario, gradacion y transformacion de sa
-

STAGE  NAME DEsCRIPTION

1 Primary Raw Development | Conversion to REDWideGAmUIRGS
Encode 1o Log3G10

2 Grading Grading via ASC COL

allows user to place
o1 GDL) n the pipeine.

Gontrast
User curves
3 Output Transtorm e B e 0
colors going
‘Output encading to SOR or HOR with highiight roloff and comprossion as.
approprate
TONE MAP CURVE
ook enhen o vedelgnd you ban Tov e Cure 35 531 fgak. o whn coriing
With 3D Greative cubis that imprt 8 tonal adustment,
Low Low eontast appled to imae
Mostum Medium contrast ppad 1o mage.
g High contrast appied ta image

OUTPUT COLOR SPACE

Rec 709 Stanaird coler space for HOTY.

Adove 1998 Adobe's color space often used in st photography.

Color space used In projoctors fo digital cnema,
Pa oes olor space used In projsctors for digtal cinema with DES white poin
Rec 2020 Standard color space for UHD ana HOR.

ProPhotoRe Wide gamut color space sometimes used in st photograshy.
O eCamnas et mage s ssumed e b0 REOWAGATAS 1 s i i i e

HIGHLIGHT ROLLOFF

None No HanlIgh rllof is appled. This s ot recammanded other than for special pplcations.
Hara Comprassos hghights the most.

Medm

Sott

Vory son ompressas hghights the least eading to a very fimic look.

GAMMA CURVE

Unear No encoding curve s apples.
BTises Standard encosing for SOR HOTV (gamm is 2.4 or BT1886)
HoRzogs Stanaara ancoding for WO,

REDLogFIm RED's version o the Cinsan trnster function

Logaato Log3G10 s the 1PP2 log encoding curv.

Hybrd Log Gamma Encoding for HOR wih SOR campatibily
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11| Monitorizacion

Para mas informacién sobre salidas de
monitorizacién, color y gama, pincha en el
siguiente enlace:

ands.com/wp-content/

10S-DE-COLOR pdf

labcanaryisl

uploads/2020/09/E¢
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http://welabcanaryislands.com/wp-content/uploads/2020/09/ESPACIOS-DE-COLOR.pdf
http://welabcanaryislands.com/wp-content/uploads/2020/09/ESPACIOS-DE-COLOR.pdf

12| Postproduccion

Flujo de Postproduccién

Postproduccién con REDCINE-X

https://www.red.com/red-101/redcine-x-gradin;

Procesado de RAW con REDCINE-X no
destructivo

https://www.red.com/red-101/rmd-non-destructive-e:

Para mas informacion sobre IPP2

ort.red.com/hc/en-us/articles/115004913827-

Luts propios de RED para descarga:

https://:

ort.red.com/hc/en-us/articles/360041467533-

0ds
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https://www.red.com/red-101/redcine-x-grading-tutorial
https://www.red.com/red-101/rmd-non-destructive-editing  
https://support.red.com/hc/en-us/articles/115004913827-IPP2-Overview
https://support.red.com/hc/en-us/articles/115004913827-IPP2-Overview
https://support.red.com/hc/en-us/articles/360041467533-RED-LUT-Downloads
https://support.red.com/hc/en-us/articles/360041467533-RED-LUT-Downloads

13| Libro Blanco

Sobre REDWideGamutRGB / Log3g10

Este documento estd disefiado para usuarios
técnicos y casas de posproduccién que
pretenden realizar sus propias

matematicas de color utilizando el espacio de
color estandarizado y la curva gama de RED.

REDWideGamutRGB (RWG) es un espacio de
color de cdmara disefiado para abarcar todos
los colores que una camara RED puede
generar sin recortar. Basicamente, RWG es un
espacio de color CameraRGB estandarizado.

PRIMARIOS Y PUNTO BLANCO

rojo primario 0,780308,0,304253
verde primario 0.121595, 1.493994
azul primario 0.095612, -0.084589
punto blanco (D65) 0.3127, 0.3290
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14| Libro Blanco

MATRICES HACIA'Y DESDE XYZ

REDWideGamutRGB a XYZ =
0,735275, 0,068609, 0,146571,
0,286694, 0,842979, -0,129673,
-0.079681, -0.347343, 1.516081

XYZ a REDWideGamutRGB =
1.412807,-0.177523, -0.151771,
0.486203, 1.290697,/0.157401,
-0.037139, 0.286376, 0.687680

MATRICES HACIA Y DESDE ACES (AP0)

REDWideGamutRGB a ACES APO =
0.785043, 0.083844, 0.131118,
0.023172, 1.087892, 0.111055,
-0.073769, -0.314639, 1.388537

ACES APO a REDWideGamutRGB =
1.265561,-0.135228, -0.130321,
-0.020568, 0.943172, 0.077377,
0.062575, 0.206536, 0.730792
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15| Libro Blanco

I!'J MATRICES HACIA'Y DESDE REC709

REDWideGamutRGB a REC709

1.981880, -0.900388, -0.081540,
0,178143, 1,500467, -0,322325,
-0.101811, -0.535343, 1.637304

REC709 a REDWideGamutRGB =
0.541973, 0.360148, 0.097891,
0.076993, 0:767969,/0.155019,
0.058875, 0.273495, 0.667533

WE|
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16| Libro Blanco
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17| Grabacion Externa

Grabadores externos compatibles

Puedes utilizar cualquier grabador externo
(Atomos, 0Odyssey) conectandolo a la salida
de SDI de la cdmara, (con un “debayerizado” de
baja calidad). TC, audio y Start/Stop embedido

Para poder obtener un debayerizado

completo necesitas un médulo especifico
(e.g. Redcast)
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18| Conectividad

WE|

1,CONEXION CONTROL 4 PIN

2 ALIMENTACION 3.0 AMPERIOS 2 PIN

32 SALIDAS MONITOR SDI (en espejo)

4 SALIDA 3 DE MONITOR SDI'INDEPEND

5 GIG-E CONEXION 9 PIN

6 CONEXION A RED 4 PIN 2b

7 CONEXION USB 2.0 (alimentacién)

8 ENTRADA AUDIO STEREO XLR 5 PINES
INTEGRADA (linea/micro/+48V seleccionable)
9 CONEXION AURICULARES 3.5 mm

10 CONEXION D-TAP

11 CONEXION GENLOCK BNC

12 CONEXION 5 PIN CODIGO TIEMPO

13 ALIMENTACION 1.5 AMPERIOS 2 PIN

14 CONEXION 24V PARA RS 1/2 - 3 PIN FISHER

8K/ Guia de uso: 1.6.21



19| Alimentacién

Bateria*

220wh
- Tiempo hasta completar la carga: 4 hs
- Tiempo de duracién en uso: 3 hs. 10 min

130wh
- Tiempo hasta completar la carga: 2 hs. 20 min.
- Tiempo de duracién en uso: 1 h. 40 min.

95wh
- Tiempo hasta'completar la carga: 4 hs
- Tiempo de duracion en uso: 1'h.

*El-consumo de baterig de la cdmara es
de aproximadamente 63W/h

WE|

*Valores aproximados que pueden variar, y
se reducen drdsticamente por el nimero de
accesorios (periféricos) alimentados desde
cdmara

20 ) 8K/ Guia de uso: 1.6.21



20| Otras especificaciones
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Peso

3,40 kg (solo el cuerpo de cdmara)

RED recomienda realizar un calibrado de
sensor (balance de negros) en temperatura

de trabajo

iIMPORTANTE! Realizar calibrado de sensor
SIEMPRE con'cable a red

Lentes

Compatible con épticas anamérficas en
2xy 1.3x

Otros
Los modos Magic Motion y HDRx permiten
utilizar 2 exposiciones distintas, de forma

simultanea, mediante compensacién por
obturacién.

202 > Range ) 8K/ Guia de uso: 1.6.21



Si quieres mds info sobre este equipo pincha el enlace:

https://www.welab.es/es/alquiler/4/965/camaras/red/red-we-
apon-monstro-8k
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