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2 | Espacios de color

La resolucién o |a tasa de refresco son factores clave en la
eleccién de cualquier tipo de pantalla, ademéas de la cantidad y
calidad de color que puede reproducir teniendo en cuenta que
existen diversos espacios o espectors de color.

Con la llegada del HDR las pantallas reproducen muchos

maés colores y ofrecer imdgenes més realistas. En esta gufa
estableceremos la diferencia entre los principales espacios de
color de la mayorfa de pantallas actuales, donde el porcentaje
de reproduccién de
espacio de color in
pantalla el cotor se-muestra de formasimilar a cémo funciona
el ojo humano, mezclando tres colores: rojo, verde y azul, y
mediante cambios en la luminosidad de cada uno de ellos
percibimos colores diferentes.

Asf, un monitor con un panel de 8 bits muestra 2° tonos de rojo,
verde o azul. Dicho de otra manera, cada monitor puede’elegir
entre una combinacién'de 256 tonos de rojo, 256 de verde y 256
de azul, con un total de 16,7 millones de colores distintos

Los mejores paneles, sobre todo-las televisiones-o-monitores con
HDR o para profesionales (con paneles IPS), ya utilizan paneles de
10 bits. Esto significa 210 tonos por canal, 0 1024 tonos de cada
color, alcanzando un total de 1.073 millones de colores.
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3 | sRGB >

Stantard RGB, o sRGB es un espacio creado y definido por HP
rosoft, y aprobado por | Exif, Intel, Pantone y Corel,

e otros. Es el que se utiliza actualmente en Internet, cdmaras

y monitores no muy caros. Por ello, es el mas extendido en

todo el mundo gracias a su gran compatibilidad y aceptacion,

siendo compatible con programas de software libre como GIMP,

y usado en formatos como PNG y SVG

A pesar de ello, la gama de colores que representa es
bastante limitada, y deja de lado colores muy saturados que
se pueden conseguir con impr en pelicu por lo que
no es el mésindicado para crear contenido. En su momento, se
eligié como esta con'una gamma de 2.2 por ser el nivel de
voltaje lineal de los\monitores CRT/de aquel entonces.
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4 | Adobe RGB y Adobe Wide Gamut RGAG)

Creado en 1998, Adobe RGB es superior a sSRGB en reproduccion
de color, su objetivo era englobar casi todos los colores de las
impresoras CMYK, por lo que es més recomendable para trabajar
con edicién de fotografias. Los monitores con espacio de color
Adobe RGB estan pensados para profesionales, y ademas
suelen ser mas caros.

Aunque estos dos formatos sean los més utilizados y extendidos
en PC, no quiere decir que sean los mejores. sSRGB comprende
en torno al 69,4% de todo el espectro RGB que puede ver e
ojo humano, y Adobe RGB llega a un 86,2%. Hay otros espacios
de colores usados-en-etcine o en televisién que abarcan-més
colores, aunque no se usen en los programas de edicién de PC
como Photoshop. Si vamos a subir i es a Internet, nos
conviene hacerlo en

SRGB; pues quese 500

comprimirdn otra
vez ;e‘éri 92‘[;;\ io =y 40 Adobe RGB

de color.

Adobe creé b
también hace
unos afios Adobe .-

Wide Gamut

RGB, con el fin s
de abarcar atin

mas colores |2

hasta alcanzar el
99,1% deloquees %
capaz de ver el ojo
humano, aunque

pocos monitores lo

hoy en dfa i s -
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5 | ProPhoto
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ProPhoto es un espacio de color di K
fiado para la impresion de fc reales posibles
Abarca practicamente el 100% de Ios colores que es pos ,wb\e
itremos en el mundo real, tal y como document¢
que hablar 3
espacio de color
or de 16 bits. £
arativa entre sRGB, A
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adelar

podemaos ver una comn
ProPhoto
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DCI-P3 es el espacio de color RGB usado normalmente para

a proyeccion de peliculas. Es capaz de reproducir el 86,9%
del color que puede distinguir el ojo humano. Ademés de
ser usado en el cine, en los Gltimos dos afios ha empezado
roliferar en televisiones, monitores e incluso moviles. Por
ejemplo, el iPhone 7 tiene una pantalla que cubre el 100% de
DCI-P3, mientras que el Galaxy S8 y el Note 8 la superan con un
112% de DCI-P3, siendo ideales para reproducir contenido en
HDR. Apple esta equipando también algunos de sus ordenadores
con paneles DCI-P3.

Es importante- mepcionar, que, aunque DC-P3 tenga up-mayor
porcentaje de reproduccién de color que Adobe RGB (86,9%
frente a un 86,2%), Adobe RGB se sitlia mas en la zona de los
verdes, por lo que
el porcentaje no
es el Unico factor
importante, Por
ello, hay que tener 3

DaI=P3

en cuenta también N 560
hacia donde o 1

tiende el érea

tridimensional de 2

cada triangulo.
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7 | NTSC 1953

El estadndar de color NTSC fi ado en Vision
de Américay algun aises de Asia. Aunqu hoy ya casi no
existe la TV analégica, algunas de sus especlflcaclones
todavia se usan en Ia actualidad. Por ejemplo,
or se usa en las pe ulas DdD también sirve como r
] HdL.}\Hd, usando! U muchas marcas para comparar sus
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8 | REC.709

S reproc
amut). Fue el suc

WE 20, SPACIOS DI Guia de uso: 1.3.22



Rec. 2020 es el estandar utilizado para la televisién UHD
4Ky el HDR en |a actualidad capaz de mostrar 10 bits de color.
Conocido como BT.2020, casi todas las televisiones del mercado
comparan su capacidad de reproduccién de color con Rec. 2020,
oien o8

con DCI-P3. También i

se suele ha & 540 ReC.ZOZO
Rec.2100, n A
estandar capaz de [
alcanzar los 12 bits,
compatible con HDR ~ #
HLG. Con respecto —
a DCI-P3y Rec |
2020, actualmente
las televisiones con
mejor-color sonas
Samsung QLED, en
concreto las series
Q7Fy Q9F como
poc
siguiente ima

Fuente: ADSLZone.net
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10| Pointer’s Gamut

Por Ultimo S color al que todavia
no opta ninguna pantalle O: Pointer’s Gamut. Esta
gama es una aproximacion de la superficie real de colures
que puede ver el ojo humanu S

que
r material,
cla de

vido.a lo dificil g
abarcar
es primar

on mas colc
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11| Pointer’s Gamut

umen, los porcentajes de reproduccién de color con
r cto a la Pointer's Gamut, o los colores que puede ver el ojo
humano, son lo entes. Los acompafiamos de una i

con los po ativos a cada espacio de color pc
fabricante del dispositivo que vais a comprar lo compara con otro
espacio en lugar de Pointer's Gamut (ya que este es imposible de
conseguir con sélo 3 colores primarios)
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Rec. 709: 69,4%
Adobe RGB: 86,2%
NTSC: 83,5
DCI-P3: 86,9%
Adobe Wide
Rec. 2020
ProPhoto: 100%
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